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,CD-ACTION” = 25 lat na rynku prasy o grach wideo

Woprowadzenie

W kwietniu 2021 roku mineto ¢wier¢ wieku funkcjonowania magazynu ,CD-Action”.
Historia tego czasopisma to dobry przyktad obrazujacy przemiany zachodzace w tym
czasie na polskim rynku czasopism, gdzie tytuty najpierw zostawalty wykupywa-
ne przez zagraniczne koncerny prasowe, a z czasem wracaty do matych, lokalnych
wydawcow.

,CD-Action” jest posSwiecone grom wideo oraz, w mniejszym stopniu, nowocze-
snym technologiom zwigzanym z rozrywka i jest najstarszym w Polsce, a takze jednym
z najdtuzej ukazujgcych sie w Europie magazynem podejmujgcym te tematyke. Poza
nim obecnie na rynku ukazujg sie jeszcze dwa tytuly nalezace do przedsiebiorstwa
Idea Ahead - ,Pixel” oraz ,PSX Extreme”. Kazdy z nich ma swdj specyficzny styl oraz
porusza nieco inne aspekty gier wideo, nie stanowig zatem dla siebie bezposredniej
konkurencji.

Segment prasy po$wieconej grom wideo czesto jest powigzywany z prasg kompu-
terowg/informatyczng, ale mimo pewnych podobienstw nalezy go uzna¢ za odmienny
typ czasopi$miennictwa. Badacze prasy czesto nie traktowali tego segmentu powaznie,
wiec opracowan naukowych dotyczacych tego tematu jest niewiele. Z tych, ktore
powstaty, nalezy wymienic artykut Wtadystawa M. Kolasy, ktéry wspomniat o prasie
o grach przy okazji charakteryzowania czasopism informatycznych w magazynie
JInformatyka”!, z kolei Wojciech Kajtoch ponad 20 lat temu pochylit sie nad jezykiem
stosowanym w prasie o grach wideo? W 2016 roku ukazat sie takze artykut zbiorczo
podsumowujacy polski rynek tego typu prasy?, a w sieci mozna odnalez¢ kilkanascie
artykutéw o charakterze publicystycznym przedstawiajacych historie polskiej prasy

1 W. M. Kolasa, Prasa komputerowa w Polsce - historia i statystyka, ,Annales Acade-
miae Paedagogicae Cracoviensis. Studia ad Bibliothecarum Scientiam Pertinentia” 2001, z. 1,
s.109-135.

2 W. Kajtoch, Kogo wychowujq czasopisma dla mitosnikéw gier komputerowych, ,Zeszy-
ty Prasoznawcze” 1998, nr 1-2, s. 7-20.

3 P. Ciszek, Czasopisma o grach wideo w Polsce. Rys historyczny i obecna sytuacja na
rynku, ,Rocznik Bibliologiczno-Prasoznawczy” 2016, t. 8/19, s. 85-95.
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o grach wideo*. Celem niniejszego artykutu jest uzupetnienie tej luki i przedstawienie
liczacej juz ¢wierc wieku historii najwazniejszego polskiego magazynu poswieconego
grom wideo.

Prasa o grach wideo

W Polsce czasopisma o grach wideo zaczety sie ukazywac regularnie na poczatku
lat 90. XX wieku. Pierwszy byt ,Top Secret” (1990), nastepnie ,Swiat Gier Kom-
puterowych” (1992), niedtugo po nich zas zaczely wychodzi¢ ,,Gambler” i ,Top
Secret” (oba w 1993 roku). Do konica XX wieku na rynku ukazywato sie jeszcze
kilkadziesigt innych tytutéw, jednak wiele z nich miato charakter efemeryczny
i znikato z rynku rownie szybko, jak sie na nim pojawito. Tak duze zapotrzebowanie
wynikato z faktu, Ze prasa tego typu byta praktycznie jedynym zrédtem informacji
na temat gier wideo, a coraz wiecej oséb posiadato komputery osobiste i konsole do
gier. W pierwszej potowie lat 90. redaktorami prasy o grach byli gtownie amatorzy,
zazwyczaj bardzo mtodzi. Rekrutowano ich czesto dzieki poczcie pantoflowej, a ich
doswiadczenie dziennikarskie byto skromne lub wrecz zadne. Wptywato to na
zawarto$¢ 6wczesnej prasy o grach, ktora byta czesto chaotyczna zaréwno pod
wzgledem tresci, jak i formy:.

Pod koniec lat 90. czasopisma o grach wideo notowaty bardzo wysokie naktady
oraz sprzedaz, jednak taki stan rzeczy nie mogt trwac wiecznie. Na poczatku XXI
wieku dostepu do Internetu stawat sie coraz powszechniejszy, co spowodowato
spadek zainteresowania prasa o grach wideo. Fani gier mogli czerpa¢ aktualne
informacje o swoim hobby z sieci, do tego za darmo. OczywisScie poziom meryto-
ryczny oraz jezykowy wielu witryn byt dyskusyjny, ale stopniowy odwrét graczy
od drukowanej prasy byt nieuchronny.

Historia i charakterystyka czasopisma

Pierwszy numer ,CD-Action” ukazat sie 1 kwietnia 1996 roku. Kosztowat 9,50 z1, ajego
naktad wynosit jedynie 12 500 egzemplarzy. Polski rynek magazynéw o grach wideo
byt wéwczas zdominowany przez trzy czasopisma: ,Top Secret”, ,Secret Service”
i ,Gambler”, ktére miaty wysokie naktady i rzesze wiernych fanéw. Zatozycielem
i pierwszym wydawcg ,CD-Action” byto wroctawskie wydawnictwo Silver Shark.
0d 1994 roku publikowato ono miesiecznik ,,PC Shareware”, w ktérym opisywano
programy uzytkowe, a na zatgczonej dyskietce zamieszczano gry i programy w wersji
shareware. Postanowito sprébowac swoich sit na polu prasy o grach. Do tworzenia
,CD-Action” wydawnictwo nie zatrudnito osobnej ekipy redakcyjnej — pierwszy

4 Na przyktad: M. Czajor, Zapach papieru cz. I, [on-line:] https://www.gry-online.pl/
s018.asp?ID=365 - 3.03.2021 i M. Kosman, , Top Secret”: dwadziescia lat péZniej, [on-line:]
http://www.gamezilla.pl/content/top-secret-dwadziescia-lat-pozniej - 3.03.2021.
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numer zostat stworzony przez redaktoréw ,PC Shareware” i kilka zaprzyjaznio-
nych oséb, a osobny sktad redakcyjny powotano dopiero po ukazaniu sie drugiego
numeru. Pierwszym redaktorem naczelnym zostat Jerzy Kucharz. Pierwotnie ma-
gazyn miat nosi¢ nazwe ,,CD-Power”, jednakze czasopismo o takiej nazwie byto juz
zarejestrowane w Australii®. Kluczowym elementem nazwy pisma byt czton ,,CD”,
poniewaz byt to pierwszy magazyn o grach w Polsce dotaczajacy do kazdego numeru
ptytke CD. Konkurencyjne miesieczniki, jesli dodawaty woéwczas CD-ROM, to robity
to nieregularnie (,Gambler”) lub wydawaty oddzielna broszurke z ptyta (,Secret
Service”). Pojawienie sie pisma ze stalym dyskiem kompaktowym byto dla konkuren-
cji duzym szokiem. Byt to zarazem krok ryzykowny, bo ze wzgledu na wysokie ceny
nie kazdy miat w swoim komputerze naped CD-ROM. Pierwsze wydanie liczyto 52
strony, a w poczatkowych zatozeniach tytul miat by¢ dwumiesiecznikiem. Sprzedat
sie niemal caty naktad i wydawca postanowit wydawac¢ pismo w cyklu miesiecznym.

Wieksza czes$¢ pierwszych numeréw pisma zajmowaty recenzje gier, ale pre-
zentowano takze programy uzytkowe. Co ciekawe, opisywanym grom i programom
nie wystawiano zadnych ocen, co byto juz wéwczas norma w konkurencyjnych
czasopismach. Najlepszym z nich przyznawano jednak tzw. ,znak jakos$ci”, ktéry
funkcjonuje do dzi$. Drugi numer miat juz naktad 18 000 egzemplarzy i réwnie
szybko zniknat z kioskéw.

Jeszcze w 1996 roku nowym redaktorem naczelnym zostat Mariusz Turowski,
ale juz jesienig rok pézniej zastapit go Zbigniew Banski, ktory petnit te funkcje az
do sierpnia 2007 roku. Funkcje naczelnego przejat woéwczas jego dotychczasowy
zastepca - Jerzy Poprawa®, nastepnie stanowisko objat Maciej Kuc. Funkcje te petnili
takze Michal Kuszewski i Adam Chabinski.

Naktad ,CD-Action” ulegat przez lata bardzo duzym wahaniom i w szczytowym
okresie siegat 200 tys. egzemplarzy. Jak wspomniano wczesniej, na poczatku XXI
wieku zainteresowanie czasopismami o grach wideo zaczeto coraz bardziej spadac.

Z badan focusowych przeprowadzonych dla redakecji ,,CD-Action” kilka lat temu
wynikato, ze przecietny odbiorca tego magazynu to cztowiek okoto 25-letni. Ku-
puje papierowe czasopismo nie dlatego, ze to jedyne Zrédto informacji o grach, ale
dlatego, Ze znajdzie w nim wszystko, czego potrzebuje. Obecny redaktor naczelny
czasopisma twierdzi tez: ,Oczywiscie nie odrzucamy zadnego czytelnika, ale nie
zamierzamy traci¢ wiasnego DNA tylko po to, Zeby trafi¢ do zupetnie innego od-
biorcy. »CD-Action« za pie¢ lat wcigz ma by¢ »CD-Actiong, a nie kolejnym tytutem
o grach. Chcemy mie¢ $wiadomego odbiorce, a czy bedzie nim pietnastolatek czy
trzydziestolatek - nie ma dla nas zadnego znaczenia”’.

5 Smuggler []. Poprawa], CDA - (his)story, ,CD-Action” 2004, nr 6, s. 112.

6 ]. Poprawa, Wstepniak, ,CD-Action” 2007, nr 8, s. 4.

7 K. Dobroszek, Redaktor naczelny CD-Action: ,Nie zmienimy swojego DNA tylko po to,
by trafi¢ do innego odbiorcy”, [on-line:] https://mycompanypolska.pl/artykul/redaktor-na-
czelny-cd-action:-%22nie-zmienimy-swojego-dna-tylko-po-to-by-trafic-do-innego-odbior-
cy%22/5270 - 3.03.2021.
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Tabela 1. Naktad ,,CD-Action” na przestrzeni lat

Rok Nakfad
1996 25000
1997 65 000
1998 90 000
1999 140000
2000 200 000
2001 180 000
2002 160 000
2003-2007 150 000
2008 140000
2009 130000
2010-2012 brak danych
2013 129 000
2014-2015 128 000
2016 125000
2017 120000
2018 100 000
2019 70000
2020-2021 45000

Zrédto: opracowanie whasne na podstawie danych ZKDP.

Zmiany wiascicielskie

W drugiej potowie lat 90. XX wieku na polski rynek coraz szybciej wchodzity za-
chodnie koncerny medialne, przejmujac rodzime wydawnictwa. W potowie 2000
roku wydawnictwo Silver Shark wraz z wszystkimi jego tytutami prasowymi zostato
przejete przez brytyjski koncern The Future Network, na przetomie lat 2001/2002 zas
niemiecki koncern wydawniczy Bauer odkupit od Brytyjczykéw wszystkie czasopisma
wydawane przez nich w tym czasie Polsce, w tym ,,CD-Action”. Pod egida tego wydawcy
czasopismo preznie sie rozwijato, ale do czasu - problemy zaczely sie ujawniac jesienia
2019 roku. Wydawnictwo Bauer ogtosito wtedy, ze taczy ,,CD-Action” z magazynem
,PC Format”, a jego szefem zostaje Adam Chabinski. Byt to element strategii wydawcy
polegajacy na ograniczaniu kosztow poprzez likwidacje wielu tytutéw prasowych®.
Za ,CD-Action” odpowiada¢ miat Michat Kuszewski, gdyz dotychczasowy naczelny

8 N. Bochynska, Bauer zamyka tytuly i zwalnia. ,Koronawirus staje sie pretekstem, wy-
mowkq dla wydawcéw”, [on-line:] https://www.wirtualnemedia.pl/artykul /bauer-zamyka-
tytuly-i-zwalnia-koronawirus-staje-sie-pretekstem-wymowka-dla-wydawcow - 3.03.2021.
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(Dawid Bojarski) opuscit redakcje®. W potaczeniu z informacjami o duzo stabszych
wynikach finansowych wydawnictwa dawato to podstawy do stwierdzenia, ze tytuty
czeka bardzo niepewna przyszto$¢. Kolejne wazne wydarzenie w historii czasopisma
nastgpito wiosng 2020 roku - 27 kwietnia redakcja poinformowata, ze otrzymata
wypowiedzenia i nie wie, jaki bedzie los magazynu’. Rozpoczety sie poszukiwania
inwestora, ktory mogtby przeja¢ prawa do marki i kontynuowac¢ publikowanie wersji
drukowanej czasopisma. Na szcze$cie dla fandw tytutu, 7 lipca 2020 roku redakcja
ogtosita na swoim profilu na Facebooku, Ze prawa od tytutu nabyta spétka Fantasyexpo
zajmujgca sie gtdwnie organizacjg imprez e-sportowych. Tak pisano o tym na stronie
internetowej:

Czas zmian musiat nadej$¢ - i nadszed! teraz. W trudnym dla prasy okresie epidemii
agencja Fantasyexpo wzieta na siebie odpowiedzialno$¢ za przysztos¢ marek ,CD-Action”
i ,PC Format”. Do realizacji celéw obu tytutéw w sierpniu 2020 roku powotano spdtke
Gaming Tech Media Esports SA, w ktdérej 100% akcji posiada Fantasyexpo. Dzieki $cistej
wspotpracy z redakcja zachowana zostanie ciggto$¢ wydawnicza czasopism oraz powstang
nowe serwisy oferujgce zaréwno tresci pisane, jak i nowoczesne formy wideo®*.

Formalnym wydawca czasopism ,CD-Action” i ,PC Format” stata sie wiec powota-
na w sierpniu 2020 roku spétka akcyjna Gaming Tech Esports Media. Ciekawym sposo-
bem na zdobycie funduszy na rozwoj tych tytutéw byta emisja akcji przeprowadzona
za posrednictwem serwisu BeesFund. Sprzedano udziaty o wartosci 1 240 000 ztotych,
a zakupito je niemal 2400 os6b. Srodki te miaty by¢ przeznaczone na uruchomienie
nowych serwis6w www oraz przygotowanie studia do tworzenia materiatéw wideo.

Na poczatku 2021 roku spo6tka zapowiedziata wejscie na rynek gietdowy New-
Connect!?. W tym celu podpisano umowe z Domem Maklerskim PKO BP S.A.

Zespot redakcyjny

Dziennikarzy tworzacych ,CD-Action” mozna podzieli¢ na dwie grupy: etatowych
redaktoréow oraz wspotpracownikéw. Kazdy z nich posiada swdj pseudonim, ktérym
podpisuje teksty - pochodzi on zwykle od imienia lub nazwiska redaktora, czasem
od ulubionej postaci z gry czy filmu. W poczatkowym okresie istnienia pisma zesp6t
redakcyjny tworzyto kilka oséb, dlatego tez, aby stworzy¢ ztudzenie wiekszej liczby

9 jk, Bauer tqczy redakcje ,CD-Action” i ,PC Format’ Szefem Adam Chabiriski, odchodzi
Dawid Bojarski, [on-line:] https://www.wirtualnemedia.pl/artykul/cd-action-i-pc-format-
polaczona-redakcja-szefem-adam-chabinski-odchodzi-dawid-bojarski - 3.03.2021.

10 Ninho, CD-Action - co dalej?, [on-line:] https://www.cdaction.pl/news-60522/cd-
action--co-dalej.html - 3.03.2021.

11 [On-line:] https://nowecdaction.pl/ - 3.03.2021.

12 K. Dobroszek, CD-Action zadebiutuje na NewConnect! Znamy nowe plany firmy, [on-
-line:] https://mycompanypolska.pl/artykul/cd-action-zadebiutuje-na-newconnect-proces-
przydzielania-akcji-potrwa-do-konca-lutego/6109 - 3.03.2021.



[434] Przemystaw Ciszek

redaktorow, dziennikarze przyjmowali po kilka pseudonimdéw. Miato to jeszcze jedno
uzasadnienie - dystrybutorzy gier nie zawsze parzyli przychylnym okiem na redaktora,
ktory Zle ocenit ich gre, co mogto skutkowaé brakiem zaproszenia np. przedpremie-
rowy pokaz danej produkcji®3.

Obecnie, po zmianie wtasciciela czasopisma, redaktorem naczelnym jest ponow-
nie Dawid ,spikain” Bojarski. Wiosng 2021 roku trzon redakcji tworzyty nastepujace
osoby: Dawid Bojarski, Jerzy Poprawa, Michat Kuszewski, Krzysztof Freudenberger,
Anna Raguza, Grzegorz Kara$, Daniel Bartosik, Tomasz Lubczynski, Witold Ttuchowski.

Sekretarzem redakcji jest Daniel Bartosik, dyrektorem artystycznym Jacek Sa-
wicki. Sktadem czasopisma zajmuja sie Beata Haratym i Michat Sienkiewicz. Oprocz
nich w powstawaniu magazynu uczestniczy okoto 30 wspo6tpracownikow.

Rysunki do,,CD-Action” wykonuje Marek Lenc, z zawodu polonista, z zamilowania
rysownik krotkich komiksow; wspétpracuje z ,CD-Action” od 2005 roku. Jego komiksy
ozdabiaja dziat z listami do redakcji.

Niezwykle istotnym i jednocze$nie najbardziej znanym redaktorem ,CD-Action”
jest mezczyzna o pseudonimie Smuggler. Prowadzi on dziat z listami od czytelnikow,
gdzie czesto odpowiada w sposob zgryzliwy i przeSmiewczy. Nigdy nie zostato ofi-
cjalnie ujawnione, jakie jest prawdziwe nazwisko osoby ukrywajacej sie pod tym
pseudonimem, jednak wizyta w redakcji czasopisma we wrzesniu 2018 roku pozwolita
ustali¢, Ze jest to byty redaktor naczelny - Jerzy Poprawa.

Ewolucja czasopisma i podziat tresci

Przez ¢wier¢ wieku istnienia ,CD-Action” zawarto$¢ magazynu znacznie sie zmienita
i jednoczesnie uproscita. W pewnym momencie, szczegélnie w pierwszych latach
XXI wieku, magazyn posiadat bardzo wiele zréznicowanych sekcji tematycznych,
podobnie zreszta jak konkurencyjne ,PSX Extreme”. Byt to swoisty ,Internet na
papierze”, ktory starat sie dostarcza¢ najrézniejsze informacje zwigzane z grami
elektronicznymi.

Zmiany zachodzace w zawartos$ci czasopisma byty na przestrzeni tych wszyst-
kich lat bardziej ewolucyjne niz rewolucyjne. W poczatkach istnienia ,CD-Action”
przypominato inne 6wczesne polskie czasopisma o grach wideo, wyrdzniato sie
jednak duzo powazniejszym i bardziej profesjonalnym podej$ciem to tematu. Widac
to byto m.in. w formie wypowiedzi na tamach czasopisma oraz tym, Ze zamieszczano
recenzje programéw uzytkowych.

Okoto 1999 roku magazyn zaczat mie¢ ambicje bycia czasopismem kompute-
rowym w szerokim znaczeniu tego stowa. Przewazat w nim oczywi$cie temat gier
wideo, ale oprdcz recenzji programoéw pojawity sie takze artykuty poradnikowe,
dotyczace oprogramowania oraz wieloczesSciowe kursy programowania w takich
jezykach jak HTML czy C++. Publikowano tez teksty o sprzecie komputerowym

13 ]. Poprawa, Byty wirtualne, ,TiXomaniak” 2006, dod. Do ,CD-Action” 2006, nr 4,
s. 136.
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oraz opisywano wiele testow sprzetu. Odrézniato to ,,CD-Action” od pozostatych
czasopism z tego segmentu. W 2010 roku magazyn zaczat publikowac takze recenzje
gier konsolowych, ktére wczesniej pojawiaty sie tylko sporadycznie. Z biegiem lat
zaobserwowac¢ mozna spadek liczby newséw ze $§wiata gier oraz wyrazne zwiek-
szenie objetosci publicystyki.

Obecnie ,,CD-Action” jest podzielone na trzy gtéwne czesci: Gry, Technologie
oraz Inne. Pierwsza z nich zawiera newsy, zapowiedzi, recenzje oraz publicystyke,
ktéra zajmuje znaczng cze$¢ kazdego wydania. Dziat technologiczny koncentruje
sie na testach sprzetu komputerowego oraz elektroniki uzytkowe;j.

Istotng zmiang, ktéra nastapita w 2020 roku po przejeciu czasopisma prze
nowego wydawece, byta likwidacja humorystycznego dziatu ,Na Luzie”, utrzymuja-
cego sie na tamach czasopisma niemal od poczatku jego istnienia. Pewna niewielka
rewolucjg byta tez zmiana logotypu w grudniu 2020 roku - usunieto z niego postac
dyskobola, ktéra towarzyszyta magazynowi od samego poczatku.

,CD-Action” obecne jest takze w sieci: strona internetowa istnieje od 1999
roku. Poczatkowo byta ona podstrona na witrynie wydawnictwa Silver Shark, p6z-
niej istniata pod adresem www.cdaction.pl, pod ktérym mozna ja znalez¢ do dzi$.
W 2021 roku zadebiutowa¢ ma catkowicie nowa witryna internetowa, zastepujac
przestarzalq strone.

Niemal przez caly okres swojego istnienia ,CD-Action” nie posiadato wersji
elektronicznej, nawet wowczas, gdy konkurencyjne czasopisma takowa oferowaty.
Po raz pierwszy taka opcja zakupu magazynu pojawita sie wiosng 2020 roku, do-
stepna jest w kiosku internetowym nexto.pl w cenie niewiele nizszej niz wydanie
papierowe (12,34 z1). Jest to wersja tozsama z wydaniem tradycyjnym i dostepna
jest w formacie PDF. Pierwsze wydanie elektroniczne pojawito sie w kwietniu 2020
roku, jeszcze pod egidag wydawnictwa Bauer.

Cover CD/DVD

,CD-Action” od poczatku swego istnienia byt wydawany razem z ptyta CD. Poczatkowo
dotaczano tylko dysk CD-ROM o standardowej wéwczas pojemnosci 650 megabajtow,
na ktérym znajdowatly sie wersje demonstracyjne gier i programow. Pierwsza peina
wersja gry (Prawo Krwi) ukazata sie w numerze grudniowym 1996 roku. Byta to polska
gra z gatunku bijatyk wydana w 1995 roku. W 1997 roku dodano na state druga ptyte
CD, a pelne wersje gier zaczely sie pojawia¢ w kazdym numerze. Trzy ptyty dotaczano
sporadycznie, zwykle z okazji urodzin pisma. Latem 2001 roku trzeci kompakt zostat
dodany na state; zaczeta sie tez ukazywac edycja z ptyta DVD, ale pojawiata sie mniej
wiecej co po6t roku. dotaczono zostat film - Powrdt Godzilli. Od sierpnia 2003 roku
co dwa miesigce ukazywata sie edycja DVD, ale na state czwarta ptytka CD pojawita
sie dopiero numerze lipcowym w 2004 roku. W roku 2005 ,,CD-Action” zaczeto by¢
wydawane w dwéch wersjach, z ptytami CD i ptyta DVD.

Z poczatkiem 2007 roku zaprzestano wydawania wersji z ptytami CD
i, CD-Action” zaczeto sie ukazywac z dotaczong ptyta dwuwarstwowa DVD. Powodem
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tej decyzji byt fakt, ze gry i dema zajmowaty coraz wiecej miejsca i pojemnos¢ ptyty
CD zaczynata by¢ duzym ograniczeniem®.

Plyty byty umieszczane w réznych opakowaniach, zaleznie od ich liczby. Cztery
ptyty znajdowaty sie w specjalnym tekturowym etui formatu A5; niekiedy, gdy byto
ich mniej, umieszczano je w typowym plastikowym pudetku CD. Od 2011 roku ptyte/
ptyty DVD umieszczano w kartonowej kopercie. Oprécz petnych wersji na ptycie znaj-
dowaty sie dema i trailery gier, gameplaye, bonusy (réznego rodzaju kaciki tematyczne,
zabawne filmiki i zdjecia), programy i gry freeware.

W momencie gdy gry coraz cze$ciej stawaty sie rozpowszechniane poprzez
platformy cyfrowe (np. Steam, UPlay), na ptytach DVD zaczeto nadrukowywac indy-
widualne kody stuzace do aktywacji tytutu w danym systemie dystrybucji. W 2014
roku spowodowato to duzy problem, gdyz tlocznia ptyt, ktéra dostarcza krazki do
,CD-Action”, pomylita sie i numer 9 z 2014 roku otrzymat te same kody co wydanie
poprzednie, a wiec niepasujace do dodanych gier. Redakcja z duzym poswieceniem
wysytata nowe kody osobom, ktére kupity pechowy numer.

Jesienig 2018 roku magazyn zaskoczyt swoich czytelnikéw, wydajac numer bez
dotaczonych ptyt DVD. W zamian za to wewnatrz czasopisma znajdowata sie zdrapka
z indywidualnym kodem do systemu kody.cdaction.pl, gdzie tak jak zazwyczaj mozna
byto zdoby¢ kody aktywacyjne do petnych wersji gier. W 2018 roku ukazaty sie trzy
takie wydania, kazde w promocyjnej cenie 9,99 zt. Jak pokazat czas, praktyka dota-
czania zdrapki pozostata az do konca zarzadzania czasopismem przez wydawnictwo
Bauer. Oczywi$cie przez brak ptyt niemozliwe stato sie dotaczenie do czasopisma
zwyczajowych dodatkéw, ktére sie na nich znajdowaty (tj. tapet, bonuséw, zindw,
dem gier itp.).

Pierwszym numerem w historii magazynu, ktéry nie zawierat zadnych dodatkéw,
byt numer 5 z 2020 roku. Wynikato to z problemdw na rynku wydawniczym i, jak sie
okazato, byto zwigzane takze z pozbyciem sie tytutu prze Bauer Media. Po zmianie
wydawcy na Gaming Tech Esports Media do magazynu nadal nie sa dodawane zadne
pelne wersje gier.

Wydania specjalne

Z ,CD-Action” zwigzanych byto takze kilka innych magazynéw o grach. Miesiecznik
,VIRUS_” ukazywat sie w latach 2003-2005 i poczatkowo byt wydaniem specjalnym
,CD-Action”, w roku 2004 za$ stat sie wydaniem specjalnym magazynu o grach wideo
,Click!”.

Redakcja ,CD-Action” wydawata co pewien czas specjalne numery magazynu,
zazwyczaj dotyczace bardzo popularnych w danym momencie gier. We wrzes$niu 2015
roku rozpoczeto wydawanie magazynu ,Crafter”, ktéry poswiecony jest wytacznie
grze Minecraft. Zdobyta ona wielka popularno$¢ na catym $wiecie, stajgc sie swoistym
fenomenem. Magazyn sktadat sie z kilku dziatéw dotyczacych réznych aspektow

14 Z.Banski, ]. Poprawa, Wstepniak, ,CD-Action” 2006, nr 12, s. 4.
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opisywane;j gry. Byt to tytut typowo poradnikowy, gdyz wiekszo$¢ materiatéw koncen-
trowata sie na poradach dla graczy. Naktad wynosit 54 000 egzemplarzy, a cena 7,99 zt.

,Mycraft” wydawany od wrze$nia 2016 roku réwniez dedykowany jest fanom
gry Minecraft, ale skierowany do mtodszego odbiorcy - zawiera wiec podobne tresci
jak ,Crafter”, ktére dostosowano do czytelnikow w mtodszym wieku. Naktad obu
tytutow to, wedtug wydawcy 60 000 egzemplarzy w 2021 roku. Obecnie magazyny
nadal sg wydawane przez wydawnictwo Bauer, bez udziatu redaktoréw ,CD-Action”,
a ich cena wynosi 8,99 zt.

,Swiat Czotgéw” to kolejny tytut specjalny dotyczacy tym razem gry sieciowej
World of Tanks, ktory zadebiutowat w czerwcu 2015 roku. Magazyn zawierat materiaty
poradnikowe dotyczgce World of Tanks, takie jak opisy wystepujacych w grze czotgéw,
porady taktyczne i charakterystyki map. Cena wynosita 12,99 zt. Ukazaty sie tylko
dwa wydania tego tytutu.

,Freddy’s” byto czasopismem poradnikowym dla fanéw serii gier Five Nights at
Freddy'’s. Zawierato artykuty z poradami dla graczy, ciekawostki oraz plakaty. Ukazato
sie pie¢ numeréw tego dodatku. Naktad nie jest znany.

W 2016 roku na rynku pojawito sie nowe czasopismo dla graczy -, Retro”. Pierw-
sze wydanie byto dotaczone jako gratis do ,CD-Action” nr 12/2016. Liczacy 100
stron magazyn wydrukowano na takim samym papierze, na jakim drukowane byto
czasopismo macierzyste, posiadat rowniez ten sam format. Redaktorem naczelnym
byt Maciej Kuc, a zespdt redakcyjny stanowili standardowi redaktorzy ,CD-Action”.
Drugie wydanie ,Retro” ukazato sie samodzielnie (choé¢ nadal jako wydanie specjalne
,CD-Action”) w czerwcu 2017 roku w cenie 9,99 zt. Poswiecono je gatunkowi First
Person Shooter i wiekszo$¢ artykutow dotyczyta wtasnie tego rodzaju gier. Kolejny
numer ,Retro” juz sie nie ukazatl, prawdopodobnie ze wzgledu na niska sprzedaz (brak
oficjalnych informacji na ten temat).

Wida¢ wyraznie, ze poprzedni wydawca ,,CD-Action” probowat zdoby¢ czytelni-
kéw na fali popularnosci poszczegdlnych gier, ale taktyka ta nie mogta by¢ dtugofalowa
z powodu nieustannie zmieniajacych sie trendéw i premier nowych tytutéw.

Podsumowanie

Miesiecznik ,,CD-Action” to tytul majacy wsrod polskich graczy status kultowego —
ukazuje sie od ¢wier¢ wieku i wptynat na cate pokolenie fanéw gier wideo. Przez te
wszystkie lata przeszed? szereg zmian wtascicielskich, ale ukazuje sie nieprzerwanie
i wyszlo juz ponad 300 numeréw. Zawarto$¢ czasopisma ewoluowata przez te wszyst-
kie lata i obecnie jest odpowiedzig na konkurencje ze strony Internetu.

To, czy ,CD-Action” utrzyma sie na rynku prasowym w obecnych, trudnych
czasach, zaleze¢ bedzie od sprawnosci organizacyjnej nowego wydawcy oraz pra-
cy redakcji. Trudno zaktada¢, ze grono nowych czytelnikéw bedzie stanowi¢ duza
grupe - tworcy musza raczej liczy¢ na zatrzymanie obecnych lub ewentualnie przy-
ciggniecie z powrotem dawnych odbiorcéw. Z pewnoscig tytut ten bedzie skupiat
sie na nieco starszych czytelnikach niz jeszcze kilka lat temu, gdyz mtode pokolenie
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graczy czerpie informacje o grach gtéwnie z Internetu (portale tematyczne, YouTube,
Twitch) i wykazuje mniejsze zainteresowanie drukowang prasa. Redakcja planuje
takze zwiekszy¢ swojq aktywnos$¢ na YouTube, co wydaje sie obecnie bardzo dobrym
rozwigzaniem i sposobem na dotarcie do wyzej wspomnianych mtodych graczy. Na
korzy$c¢,,CD-Action” przemawia na pewno prestiz tej marki i wieloletnia, nieprzerwana
obecnos$¢ na rynku.
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CD-Action — 25 Years on Video Games Press Market

Abstract

This article presents the quarter-century history of the video game magazine named
CD-Action, which is currently the oldest Polish magazine dealing with its subject and one of
the oldest in Europe. Established in 1996, the title has changed publishers several times, and
its content has also changed over that time, as the video game market and the expectations
of readers are constantly evolving. Currently, its content includes news and reviews of games
and also journalism on video games and modern technologies. A significant plus for readers
the magazine during most of its existence was the inclusion of CD/DVD discs with full versions
of the games discussed in each issue.

Keywords: CD-Action, press, video games, changes on press market.



